EDITION SPIELBOX

IMini-Erweiterung fiir Madeira

Der Erntehelfer

Phase A Schritt 1: Die 4 regularen Charaktere werden gemischt
und nach den iiblichen Regeln auf die Gebaude verteilt. Auf das
dann leergebliebene Cebaude — das ja der aktuellen Runde ent-
spricht — kommt der Erntehelfer.
Hinweis: Als visuelle Erinnerunghilfe, verweist das kleine Kéistchen in der
rechten oberen Ecke des neuen Erntehelfers auf die rémische Ziffer, die die
aktuelle Runde angibt.
Phase B: Ein Spieler kann alternativ einen Gilden- oder Piraten-
Wiirfel auf dem Erntehelfer platzieren, um eine besondere Ernte
in der Region des Erntehelfers auszufiihren.
Auf jedes der vier Wiirfel-Felder auf dem Erntehelfer kann nur
1 Wiirfel gelegt werden. Alle anderen Regeln zum Wiirfelplatzie-
ren (wie etwa, nicht mehr Wiirfel als Mitspieler pro Charakter und
nicht mehr als ein Piraten-Wiirfel pro Charakter) gelten weiterhin.
. 2 Der Spieler fiihrt die Ernte-Aktion regular
2 @ durch. Zusatzlich darf er in einem Erntefeld
der Region, entsprechend dem Symbol, auf das der Wiirfel ge-
setzt wurde, 2x zusatzlich Weizen, Zucker oder Wein ernten, so-

fern er einen Arbeiter auf einem entsprechenden Erntefeld hat
und sofern dort kein Holz mehr liegt.

Der Spieler fiihrt die Ernte-Aktion requldr durch. Zusatz-
@ lich darf er in einem seiner Erntefelder der Region, 1x zu-
satzlich ernten, und zwar entweder Holz — sofern noch vorhanden
— oder die reguldre Ware des Emtefeldes.



